
「この会場には音楽の妖精が住み着いている。」そんな噂を聞いた指揮者は
ひらめいた！妖精に曲に合わせて魔法をかけてもらえば、最高のオーケストラに
なるのでは？指揮をしながら魔法も指示を出す…これはおおいそがしになり
そうだ！
君たちは指揮者と妖精！3 分の名曲が流れる中、演奏者へ魔法をかけて最高の
音楽を奏でましょう。指揮者は楽譜の指示を体や指揮棒の動きだけで伝え、
妖精はそれを見て正しい位置に魔法コマを置きます。協力して次々現れる
お題をクリアし、ハイスコアを目指しましょう！

楽譜カード
30枚

内容物

遊ぶ前に、ふめん台
を組み立てよう！

を伸ばして 先を差し込んで 立てたら完成！組み立て方

スマホで二次元コードを
読み込み、曲を流す
準備をしてスマホを置く

指揮棒を
手に持つ

指揮棒
1本

魔法コマ
8コ

ふめん台
1つ

オーケストラシート
1枚

ゲームの準備
オモテとウラをひっくり
返してよく混ぜ、向きを
そろえてまとめ、組み立てた
ふめん台にセットする

指揮者1人、妖精 1～ 2人で役割を決める

魔法コマを取りやすい
位置に置く

オーケストラシートを
2枚分くらい離して置く

スマホを
使います

３分 ８歳人２３

ココ     

指揮者役 妖精役



魔法をかける

指揮者役はふめん台の上の楽譜カードと、オーケストラシートの上の魔法コマの
位置が同じになったら、その楽譜カードはクリア！すぐにふめん台の一番上の
楽譜カードをふめん台から降ろして、次の楽譜カードに取り掛かろう！

曲が終わるまで　　と　　をくりかえす

曲が終わったらゲーム終了！
作者は17枚クリアしたよ！
もっとクリアできた人は
連絡してね！褒めます！

Web

スマホで曲をかけたら
ゲーム開始！

ゲーム開始

妖精役は何とか読み取って、
オーケストラシート上に
魔法コマを置く

次の楽譜へ

ゲーム終了

ジャーン

クリアした楽譜カードの
枚数を数えよう！

評価

指揮者役はふめん台の楽譜カードの
魔法コマの配置を指揮棒や体の
動きで伝える

妖精役はオーケストラシートの
上から魔法コマをどかす

X(Twitter)

Instagram

5 枚以下

クリア枚数

ウルトラスーパーハイパー
最強無敵のオーケストラ

ピカピカ伝説オーケストラ

キラキラ一流オーケストラ

ドキドキ中堅オーケストラ

ワクワク新人オーケストラ

ヨチヨチ見習いオーケストラ

18 枚以上

17~16 枚

15~14 枚

13~10 枚

9~6 枚

5 枚以下

18 枚以上

17~16 枚

15~14 枚

13~10 枚

9~6 枚

称号

info@mashiugames.com

ゲームデザイン/アート：ましう  
ご感想やお問い合わせは

こちらまで！

発行日　2026/4

パチ
パチ 枚数によってオーケストラの

評価が決まるぞ！

楽譜カードを見せる

それ以外は自由！色々と工夫して、いっぱいクリアしよう！

声 を 出 すふめん台より前に出る

禁止事項

?


